http://psd.fanextra.com/tutorials/text-effects/create-an-underwater-typography-scene/

Onderwater teksteffect

Nodig : lettertype Code ; rook penselen ; ruimtepenselen ; ruimte structuur ; vissen ;
onderwater achtergrond.

Stap1
Geschikt lettertype zoeken! Hier werd gewerkt met 'Code"; vrij te downloaden.

We beginnen met een nieuw Photoshop document : 117 x 8.5” (of 3000x2550 px) ; 300 dpi ; RGB.
Typ je tekst in het midden van het document. De beide lettertypes light en bold worden gebruikt.
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Stap 2
Nieuwe laag boven de tekstlaag in bold; gebruik verschillende 'Smoke Brushes' en schilder boven
die vette tekst:
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Stap 3
Ctrl + klik op die tekstlaag "bold" om selectie te laden; laag met rook is actlef
"
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Kopieer de selectie op een nieuwe laag (Ctrl+J) = "rookvulling":
zet deze rook laag en laag bold onzichtbaar.
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Stap 4
Nieuwe bovenste laag; noem de laag "lichten"; radiaal verloop van wit naar transparant:
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Trek het radiaal verloop kort boven de vette tekst; dupliceer die laag verschillende keren en plaats
die overal rond; zie aangeduide plaatsen met rode cirkels:
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Stap 5
Nieuwe laag: radiaal verloop; zie ingestelde kleuren:
— Presets ®‘— YT S
oK
Name: [Custom ] New
- Gradient Type: ' Solid B
Smoothness: 100 B%
0 #0093DF #1C0097 ™
] @ m
— Stops
Opacity: v % Location:[ I% [ Delete
Color: v Location:l I% " Delete )
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Trek het verloop vanuit het midden van het canvas naar een van de hoekpunten ; zet voor deze laag
de laagmodus op Lineair Doordrukken.
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Stap 6
De originele tekstlaag " BOLD" zet je op modus Bleken en geef je volgende Slagschaduw :

(laag weer zichtbaar maken!)

P (o )
Sy — Structure
Blending Options: Custom Blend Mode: [ Multiply m - Cancel
Shadow \
™ Drop Opacity:  m——r— |70 I% New Style...
"1 Inner Shadow g Previ
. . : review

3 Ouses Glow Angle: @ |120 | g Use Global Light
[ 1 Inner Glow DiStance: s hmmm— IZ? IP"
|| Bevel and Emboss Spread: el Shm— |28 I% I

[ Contour SIZE:  mmd Se— [38 IP"

"] Texture — Quality
|1 Satin

Contour: m [7) Anti-aliased

") Color Overlay ,
I”) Gradient Overlay e lq- l%
1”1 Pattern Overlay g Layer Knocks Out Drop Shadow
|1 Stroke
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Je hebt dan ongeveer onderstaande effect bekomen:

Stap 7
Geef bovenste tekstlaag "Let’s Grow" volgende Verloopbedekking van zwart naar wit met omkeren
aangevinkt; klik ook Satijn aan met de standaardinstellingen:

| e ok
Styles o fent
Blending Options: Default Blend Mode: [ Mo I-Q Cancel

| Drop Shad
[ ] Drop Shadow Opacity: S0 |* New Style...
[“1Inner Shadow

Gradient: [ N & Reverse ™ Preview

[~} Outer Glow

e 4 Algn with Layer
| Vinner Glow
|| Bevel and Emboss Angle: @ O .

| 1 Contour Scale: 3 mx

|| Texture
™ Satin
| ] Color Overlay
™ Gradient Overlay

| 1 Pattern Qverlay

| | Stroke

Kopieer en plak deze laagstijlen op de onderste tekstlaag "Together". Voor deze laag vink je
omkeren uit bij laagstijl Verloopbedekking.
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Stap 8

Selecteer laag "lichten" en alle onderliggende lagen; klik dan Ctrl+G ; de lagen worden

gegroepeerd; noem de groep "tekst". Dupliceer daarna de groep "tekst".
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® | =0 | smoke Fill

® BOLD Itui
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Onderwater teksteffect - blz 6

Vertaling




Stap 9

Originele groep "tekst" onzichtbaar maken; zet de kopie groep open en iedere tekstlaag wordt nu
omgezet in Pixels (rechtsklikken op die tekstlagen).

Nu kunnen we die tekstlagen bewerken.

Stap 10
Met Pen Gereedschap (P) teken je een Pad rond het bovenste deel links van de tekst ‘Let’s Grow’:

Rechtsklikken op getekende pad; uit het bekomen dropdownmenu Kies je voor ‘Selectie maken’.

Add Anchor Point

Create vector mask
Delete Path

Define Custom Shape...

Make Selection...
Fill Path...
Stroke Path...

Clipping Path

Free Transform Path
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In dit menu klik je gewoon op ‘OK”’ .

— Rendering
Feather Radius: [0 | pixels

S Anti-aliased

— Operation
(®) New Selection

() Add to Selection

() Subtract from Selection

() Intersect with Selection

Selectie is actief; laag "Let’s Grow" is geselecteerd; klik Ctrl+J om de selectie op een nieuwe laag

te kopiéren; je bekomt een nieuwe laag die je enkele pixels naar boven toe verplaatst:
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We herhalen deze stap op nog enkele andere plaatsen.
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Herhaal ook deze stap voor de tekst "Together":
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Stap 11
Nieuwe bovenste laag; voorgrondkleur op wit; werk nu met de 'Space Brushes' en voeg wat

structuur toe ; dekking van je penseel op ongeveer 30% zetten.
Sla ook regelmatig je werk op!
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Stap 12
Dupliceer de laag "rook vulling™ die boven de tekst "BOLD" staat; geef de laag volgende laagstijlen
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* Slagschaduw

Styles

Blending Options: Default

™ Drop Shadow
|1 Inner Shadow
{ ) Outer Glow
™ Inner Glow
|1 Bevel and Emboss
| ] Contour
| | Texture
| ) Satin
|1 Color Overlay
™ Gradient Overlay
|| Pattern Overlay
[ ] Stroke

—— Drop Shadow

~—— Structure

Blend Mode: [ Multiply .

0pacity: e (75 %
mn:@[r]' M Use Global Light

Distance: Eh—— IS IP“

sprsd: —

SIZe:  Edmm— lﬁm‘

* Gloed binnen: modus = Bedekken ; kleur = # A2DCFF

Cancel

New Style...
E Preview

.

il

Styles

Blending Options: Default

™ Drop Shadow
{1 Inner Shadow
[} Quter Glow
™M Inner Glow
| ] Bevel and Emboss
[~ Contour
|| Texture
|} Satin
| 1 Color Overlay
™ Gradient Overfay
| | Pattern Overlay
| | Stroke

0pacity: mmm——— (75 %
NOISE: (Shmmm— IO Ix

e Of 12
~—— Elements
Technique:
Source:(") Center (@) Edge
Choke: B [0 |%

$ize: ek h— [2_9-—!9"

—— Inner Glow
it ok )
Blend Mode: [ Overiay )

New Style...
E Preview

5

Onderwater teksteffect - blz 10

Vertaling



* Verloopbedekking

—— Gradient Overlay

e ~— Gradient s
Blending Options: Default Blend Mode: [ Normal a
™ Drop Shadow Opacity: N ITP‘
| | Inner Shadow Cradient: IB ) Reverse g Preview
L3 Onter Show Style: M Align with Layer
™ Inner Glow
[ ] Bevel and Emboss Angle: (D fo0 & | .

) Contour ol g Soo

| | Texture
{_] Satin
| 1 Color Overlay
™M Gradient Overlay
|| Pattern Overlay
|| Stroke

Bekomen resultaat:

Onderwater teksteffect - blz 11 Vertaling



Stap 13
Open de "ruimte structuur"; plaats op je werk document boven die blauwe verlooplaag; pas grootte

aan tot passend met dit canvas; modus = Bedekken; dekking = 80%.
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Stap 14
We voegen vissen toe; selecteer de middelste en plak op je werkdocument onder de blauwe

verlooplaag. Met toverstaf het wil selecteren en deleten.
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Herhaal voor de andere visjes; zo hebben we dan 3 vissen in ons Photoshop document.

Verplaats; roteer; pas grootte aan; vervaag de vis die het grootste is vooraan links (Filter >
Vervagen - Gaussiaans Vervagen met 10-12 px); voor de andere kleinere verder af gelegen vissen
pas je de laagdekking aan.

Je kan ook nog vissen toevoegen onder de tekstlagen.
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Stap 15
"Onderwater" foto toevoegen; grootte wat verminderen; plaats de laag onder de laag met "ruimte

structuur”; laagmodus = Bedekken ; laagdekking = 60-62% :
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LAYERS | CHANNELS | PATHS
Overlay b4 Opacity: {62% B
Lock: |[] Fill: | 100% B

- Space Brushes

- ] -
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Stap 16
Bovenste laag selecteren; voeg daarboven een Aanpassingslaag 'Helderheid/Contrast' toe:

LAYERS | CHANNELS | PATHS | = ADJUSTMENTS | MASKS | =
| Normal 184 Opacity: [ 100% ) Brightness/Contrast
Lock: [ #ivb @ Fill: 100% el
Brightness
20 ah 1
» | NS Brightness /Contr..
—0— | |
=z Contrast
» Space Brushes O
= B =z
= W Space
o [ ] Use Legacy
- Underwater
k- D Layer 1
o
- Fish 1
b Fish 2
.;ﬁ Fish 3
o All Te > [r & -
Sl xt copy \“J 5{1 Q < (’g (4] 5
o Fish 4
b ] FishS
] Al Text
» Layer 0
s ﬁ' g@-j -L, q

Stap 17
We maken een bubbel penseel klaar.

Nieuw document : 200x200 pixels ;72dpi.
Nieuwe laag; cirkelselectie maken die het gehele canvas bedekt; vul met zwart; zet achtergrond
onzichtbaar.

Stap 18
Geef de laag volgende laagstijlen:
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* Gloed binnen: modus = Bleken ; witte kleur.:‘

I Styles

Blending Options: Default

1) Drop Shadow

[ Vlnner Shadow

| | Outer Glow

™ Inner Glow

"1 Bevel and Emboss
|1 Contour
) Texture

1] Satin

1" Color Overlay

| | Gradient Cverlay

1) Pattern Overlay

11 Stroke

Opacity: smm——— (100 %
L — rq_]"

L] Of JU

~— Elements

-
Source:(") Center (@) Edge
CHOKE! (b ‘6 l”
Size: ol Sm— [30] px

—— Quality

Contour: m [7] Anti-aliased

Range: —_— ISO I”
JIRter: Ehmmm— hx

* Radiale Verloopbedekking ;

terwijl dit venster nog open staat versleep je het verloop naar boven links:

New Style...
g Preview

—— Inner Glow S
~ Structure ﬂj
Blend Mode: | Screen 3 Cancel

I Styles

Blending Options: Default

!} Drop Shadow
{Vlnner Shadow
| | Cuter Glow
™ laner Glow
"1 Bevel and Emboss
| | Contour
| Texture
£ 1Satin
|1 Color Overlay
™M Gradient Overlay
1) Pattern Overlay

|| Stroke

—— Gradient Overlay
~— Gradient d.‘:9
Blend Mode: | Normal 23] Cancel

OPacity:  smmm——) [!00_|”

coser: [ e
sve 4 A e

woe (D)7

SCE. ) (150 %

New Style...
g Preview
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Stap 19
Afbeelding - Aanpassingen - Curven ; voeg drie punten toe aan de curve; zie bekomen resultaat:

Curve Resultaat
ADJUSTMENTS | MASKS

Curves | Custom Y ’

[ res (Ao )

Y
#
#

s
d

P |

Output:igg | Input:i]55

Y 8 ® 0O F

Stap 20
Nu nog Afbeelding - Aanpassingen - Negatief.

Stap 21
Ga naar Bewerken - Voorinstelling Penseel definiéren. Geef als naam ‘Bubbel’ en klik OK.

Terug naar ons werk document; nieuwe laag toevoegen; selecteer het zopas gemaakte penseel en
pas de instellingen ervan aan in het Palet Penselen (F5) :

*\/orm Penseeluiteinde:
BRUSHES | CLONE SOURCE |

Brush Presets 1250 | 1250 | 1250 | 1250 | 1250 | 125: |
(7 & AR ¢
gl b fzsb ?;Lo :z;o ;tjo | 1250 | 1250
[ 1 Shape Dynamics ﬁ" m_’ o | "’ "f ¢ _..‘: m
) Scattering & | | 1250 | 1250 [1250 | 1250 | 1250 | 1250
I 1 Texture [ «" 1‘.._“ - ‘ﬁ W |4
= PUREEEL 40 | 45 | 90 | 21 |v|
[} Color Dynamics iy’ Diameter Use Sample Size )34 px
[ 1 Other Dynamics fy' cus - = =
i E’ [ JFipX! !Fip¥ .
| Wet Edges & Angle: [0° | @
[} Airbrush @ Roundness: [100%
™ Smoothing & g T ——
! Protect Texture E’

M Spacing 25%

-

“a"a)s"-_--

MO
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ISO'): l
Fa

Brush Presets | ‘Szt tiner
Brush Tip Shape
s » Control: [ Fade Weliso |
I
= paDynasice e Minimum Diameter |17)6
[ 1Scattering [~ -
| 1 Texture E’ Tilt Scale [ ]
171 Dual Brush &
[} Color Dynamics | angle jitter Jo% I
(1 Other Dynamics | ¢
{ ] Noise ﬁ" Control: LO« E [ 1
{_)Wet Edges @ Roundness Jitter {ox
") Airbrush ﬁ" (2
™ Smoothing & Control: [ O 21 i
{1 Protect Texture i" Minimum Roundness
[ | Flip X Jitter || Flip Y Jitter

al ¥
* Spreiding: .
sruswes |cionesouRce | =
Brush Presets Scatter |V Both Axes [sesx |
z o
Brush Tip Shape
| Control: l off B‘ { |
M Shape Dynamics [y |
™ Scattering i-, Count I’l—l
I A
[ ) Texture &8 ;
| Count Jitter [0% _I
") Dual Brush o

>

{") Color Dynamics  fi' Conlrol'[oﬁ B. l ,

{ 1 Other Dynamics f |

{1 Noise &
[} Wet Edges &
[ ) Airbrush &
™ Smoothing &

[ I Protect Texture oy

Sluit het palet Penselen door weer op F5 te klikken; klaar om het penseel te gebruiken!
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Stap 22
Voeg boven de vissen wat bubbels toe; voor iedere vis een ander bubbel laag! Dekking!

Zie voorbeeld hieronder.

OPACITY: 75%

O OPACITY: 54%

OPACITY: 80% O

Hieronder nog eens het eindresultaat!
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